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Les « interfaces plastiques » sont dotées de mécanismes permettant de s’adapter a des situations
particulieres. Dans de nombreux cas il s’agit de tenir compte de la nature des plate-formes
informatiques utilisées (puissance de calcul, de stockage, périphériques particuliers ...), des
données et programmes ou de 1’environnement (par exemple la luminosité ou le niveau sonore). Un
autre critére est moins souvent pris en compte : I’activité des utilisateurs. Sur un temps long cette
activité peut évoluer voire laisser la place a une autre activité a laquelle doit correspondre une autre
interface.

Dans le cadre de ce stage, on cherche a doter les interfaces plastiques d’une capacité
d’anticipation : Elles doivent pouvoir évoluer de fagon autonome en reconnaissant 1’activité de
’utilisateur. Plus précisément, il faudra proposer un mécanisme — basé sur des modéles génératifs
ou d’apprentissage (Clustering, Deep Learning, Apprentissage par renforcement, LSTM, HTM,
HMM) — capable de détecter ces changements de rythme et de proposer les interfaces les plus
pertinentes par rapport aux nouvelles activités. L’étude se centrera pour 1’essentiel sur la prédiction
de la suite d’une séquence temporelle d’étiquettes. Celles-ci seront utilisées pour annoter les
composants de I’interface afin d’analyser les activités des utilisateurs et de spécifier les interfaces a
générer.

Le stage sera structuré en deux parties : dans un premier temps un état de ’art sur différentes
techniques de suivi et de reconnaissance d’activité tandis que la seconde partie sera dédiée a la
réalisation d’un prototype expérimental destiné a montrer 1’intérét du principe retenu.

Le domaine d’application est celui de I’adaptation des interfaces de services bancaires capables de
s’adapter aux activités de leurs utilisateurs (périodes « normales », week-end, vacances, ...).

Le stage s’effectuera au Centre Européen de Réalité Virtuelle en collaboration avec le Crédit
Mutuel de Bretagne — ARKEA.
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