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Le stage propose l’étude et le développement d’un modèle du regard pour un agent virtuel lorsque 
celui-ci est inoccupé, en situation idle. Le modèle sera intégré dans une architecture d’agent virtuel 
plus vaste développée au CERV (figure 1) et basé sur le framework SAIBA (Vilhjálmsson et al. 2007). 
Un modèle du regard permettra de rendre l’animation de l’agent plus crédible et cohérent en 
simulant un comportement qui est intrinsèque à l’homme, celui de l’orientation de son regard par 
rapport aux événements visuels et sonores extérieurs.

Figure 1. Agent virtuel du CERV, fait avec Unity3D

La grande majorité des modèles de regard existants (voir les reviews de Peters et al. 2011 et de 
Ruhland et al. 2015) se focalisent sur la génération des mouvements des yeux et de la tête de l’agent
durant l’interaction avec l’humain. Dans ce stage, nous voulons nous intéresser au comportement 
du regard lorsque l’agent n’est pas en interaction, lorsqu’il ne fait rien de particulier et est juste en 
attente, par exemple, d’un humain qui s’approche pour démarrer une interaction.

Dans la littérature, il existe très peu de modèles pour la génération autonome du regard en situation
idle (Itti et al. 2004, Cafaro et al. 2009) et ils se basent sur le fait que les mouvements des yeux 
(saccades) sont associés à l’orientation de l’attention exogène, qui serait activée par stimuli 
extérieurs. Jusqu’à présent, les stimuli visuels semblent être les seuls à être pris en compte, alors 
que l’attention humaine est fortement sollicitée aussi par des stimuli acoustiques.

Dans ce stage, nous visons à reproduire un modèle existant, tel que celui de Cafaro et collègues, par 
exemple, et d’intégrer l’information acoustique. Le but du stage d’un point de vue de recherche sera
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de proposer un moyen pour combiner les informations visuelles et acoustiques pour générer ensuite
le comportement du regard de l’agent. Il s’agira aussi de mettre en œuvre concrète cette 
proposition pour pouvoir en faire l’expérience.

Premièrement, le stagiaire devra mener un travail de recherche bibliographiques poussé et détaillé. 
Il faudra étudier les modèles existants pour en choisir un à implémenter et entre temps rechercher 
dans la littérature l’impact des stimuli acoustiques sur l’attention. Ces-ci pourraient impacter la 
direction des yeux ainsi que de la tête, par exemple pour permettre à la fois une meilleure 
perception visuelle et sonore. Ainsi l’étudiant sera amené à lire des articles qui sortent du domaine 
informatique.

Le stage ne prévoit pas d’analyse d’image ou de son. Nous envisageons la possibilité d’utiliser des 
logiciel qui nous renseignent sur la présence de stimuli visuels ou acoustiques. Sinon, ces stimuli 
seront générés aux hasard.
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