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La créativité computationnelle est un défi en intelligence artificielle car elle mêle des aspects 
algorithmiques (donc automatisables) et artistiques (donc difficilement formalisable). Cette difficulté 
rend le problème si intéressant qu'il existe des conférences de chercheurs qui lui sont dédiées.  
 
Le sujet du stage porte plus particulièrement sur la génération de textes poétiques. L’objectif est de tester 
les modèles récents de la littérature, en particulier, de l’apprentissage artificiel qui montre de plus en 
plus de résultats très intéressants en termes de génération (génération de textes, d’images ..). L'enjeu est 
d'articuler les connaissances et modèles associées à la génération de textes poétiques (il existe des 
« règles » associées au rythme, à la longueur, voir au sens des mots) qui sont antérieures à l'arrivée des 
nouvelles techniques d’apprentissage, avec ce nouvelles techniques d’IA (LSTM, réseaux attentionnels, 
HTM, GAN, Analyse de sentiment, apprentissage par renforcement). 
 
L’étude bibliographique associée à ce stage permettra de faire le point sur l'état de l'art de ce domaine 
en incluant non seulement les principales propositions mais aussi les techniques de validation ou 
d’évaluation des résultats obtenus.  
 
La partie pratique consistera à sélectionner une des approches les plus prometteuses pour faire de la 
génération de poème. Au-delà de l’expérimentation théorique liée à ce stage, une part importante du 
travail pourra également être consacrée à la mise en place d'un outil générique permettant l'exploitation 
d’autres données ainsi qu’une présentation des résultats. Cet outil pourrait servir de base à de futures 
compétitions de génération poétique telle que le hackaton qui sera organisé prochainement par 
l'Association Française d'Intelligence Artificielle. Si les résultats obtenus sont satisfaisants, l'étudiant de 
stage sera invité à soumettre son travail à cette communauté. 
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